Vilac Sada her Iceland
(V8566)

Husi hra
2 az 4 hraci
Cilem hry je dostat svou figurku na pole ¢. 36 jako prvni.

Obsah hry: hraci deska, 4 figurky hus, 1 kostka
Pravidla hry:

figurku o hodnotu na kostce, kterd mu padla. Pokud hrac¢ vstoupi na policko s husou,
posune se opét o stejny pocet policek.

Pokud hraci pri prvnim hodu padne 6, posouva se na policko 12.

Pokud hrac zastavi na poli 33, musi hodit 6, jinak stoji.

Pokud hrac zastavi na poli 10, jedno kolo stoji.

Pokud hrac zastavi na poli 16, dvé kola stoji.

Pokud hrac zastavi na poli 21, musi se vratit na zacatek.

K vyhre staci dojit na pole 36, musite vSak na kostce hodit presnou hodnotu na kostce.
Pokud hodite cislo vyssi nez je pocet policek mezi figurkou a cilem, musite figurkou
pohnout zpét o tolik policek, o kolik jste prehodili.

Hadi a zebriky
2 az 4 hraci
Cilem hry je dojit na posledni policko hraci desky.

Obsah hry: hraci deska, 4 figurky, 1 kostka

Pravidla hry:

Kazdy z hrdcl si vybere svou figurku. Zacinad nejmladsi hrac. Hraci se stridaji po kazdém
hodu kostkou, hodnota na kostce znaci, o kolik poli se posunete dopredu. Pokud figurkou
zastavite na policku, kde zac¢ind kmen palmy, pokracujete zkratkou primo do koruny této
palmy. Pokud hra¢ stoupne na policko s hlavou hada, musi sjet dold az na policko
s ocasem tohoto hada. Takto hra pokracuje dokud jeden z hracd nevstoupi na posledni
policko hry. Pfi postupu na posledni policko nemusite hodit presné ¢islo, mGze byt i vétsi.

Rybareni
2 hradi

Obsah hry: 12 figurek, 2 rybarské pruty

Priprava hry:
Polozte vsechny figurky ilustraci dold.

Pravidla hry:

Oba hraci za¢nou ve stejny moment, snazi se ulovit co nejvice dilkl. Po uloveni vSech
dilkd si oba hraci spocitaji svij vlastni Glovek. Vyhrava hrac s vétsim poctem ulovenych
dilka.
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Hmatej a najdi
Priprava hry:
Vlozte vSechny dilky do textilniho sacku. Karticky polozte na hromadku, licem dold.

Pravidla hry:

Prvni hrac si vezme kartu z hromadky. Poté musi sdhnout do sacku a podle hmatu najit
drevény dilek, ktery odpovida obrazku na karté. Pokud vybere spravny dilek, kartu si
ponechd a na radé je dalsi hra¢, ktery opét zacind tazenim karty z hromadky. Pokud ale
prvni hrac¢ vybere nespravny dilek, musi svou kartu predat dalSimu hraci, ktery se musi
pokusit najit spravny dilek. Po kazdém kole se dilky vraci zpét do sacku. Kdyz uz na
hromadce nezbyva zadna karta, urdi se vitéz. Vitézi hrac s nejvétsim poctem karet.

Pravidla m(Zete upravit dle vlastniho uvazeni, aby se déti [épe sezndmily s hmatanim
a hledanim predmeétu:

1 —Zacnéte s malym mnozstvim drevénych dilka.

2 — Dovolte détem podivat se do sacku.

3 — Poté hru opét udélejte o néco tézsi, nedovolte jim nahlizet do sacku.

4 - Pridejte do sacku vice dilka.

5 — Nakonec, az si déti na hru zvyknou, hrajte podle tradi¢nich pravidel.

Bingo

Rozlozte karty do c¢tverce a vytvorte jedno nebo vice hracich poli pro kazdého hrace.
Jeden z hrach nebo rodi¢ vytahne dilek ze sdcku a vyvold ho. Hra¢, ktery ma kartu
odpovidajici tomuto vyvolanému dilku si jej vezme a polozi na svou karticku.

Vitézi hrac, ktery jako prvni zaplni své herni pole!
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