x SENZORICKA HRA [CZ] Série: Hry na pamét Kod: J05318
Al Vék:3-6  Poethragi: 2-5

Cilem hry je byt prunim hracem, ktery najde 4 drrevené figurky ze své herni
karty jen pomoci své ruky a hmatu.

Spoledenska hra na zplsob pexesa a binga v jednom pro déti podporuje rozvoj paméti a bystrosti. Spolecenska hra je idedlni pro rozvoj viastniho
hmatu a jemnych motorickych dovednosti. Hru je mozné vyuzit i v dfivéjSim véku na prvni pocitani do 4. SpoleCenska hra Dfevéné pexeso na
senzorické vnimani a pfifazovani Janod je hra na zdokonaleni jemné motoriky pro déti od 3 let.

Hra ze série Hry na pamét (Memory games).

Hra rozviji:

Senzorické vnimani - hmat
Zrugnost a jemnou motoriku
Pamét a bystrost

Viytvafeni souvislosti

Obsah baleni a pfiprava:

Baleni obsahuje 5 oboustrannych hernich karet (s ilustrovanymi obrazky na jedné strané a zobrazenymi tvary z druhé strany herni karty),
21 dfevénych dilkd a 1 bavinéné sacek.
Rozmér karet je 14 x 14 cm a rozmér bavinéného sacku je 15 x 15 x 22 cm.

Kazdy hra¢ si vezme jednu hraci kartu a umisti ji pfed sebe na stdl.
Hradi mohou hrat hru s herni kartou dvéma zpusoby:

e ilustrovana strana drevénych dilk(

e strana, na které jsou zobrazeny pouze tvary dievénych dilkd

Pfed vhozenim 21 dfevénych dilki do bavinéného sacku, si hraci mohou vzit dievéné dilky do rukou, aby se s nimi hmatem seznamili a lépe tak
rozpoznali jejich tvar. Pak se v8echny dilky vhodi do bavinéného sacku.

Pravidla hry:

Hru zacina vzdy nejmladsi hra¢. Kazdy z hracd se musi pokusit najit 4 kusy dfevénych dilkd, které ma zobrazené na své herni karté, ale pouze
dotykejte dilkl rukou, tedy hmatem a aniz se byt jen podival do bavinéného sacku.
e  Pokud hra¢ potahne z kapsy dilek, ktery skutecné je na jeho karté zobrazen, tak si hra¢ umisti dilek na svou kartu a je$té mize opét hmatem
hledat dalsi dilky.
e  Pokud hrac potahne z kapsy dilek, ktery neni na jeho karté, tak hra¢ vrati tento dilek zpét do bavinéného sacku a je na fadé dalsi hrag.
e  Pokud hra¢ potahne z kapsy "specialni dilek - kost", tak hra¢ musi vratit vSechny dilky, které dosud na3el v bavinéném kapse a mél jejich jiz
umisténé na své karté.

ZpUsob hry pro batolata
e  Hradi se stfidaji jeden za druhym pfi tazeni dfevénych dilk( z bavinéného sacku.

e  Pokud si hra¢ potahne takovy dilek, ktery ma na herni karté, tak hra¢ umisti tento dilek na svou kartu.
e Vopatném pfipadé, tedy pokud vytahne z kapsy dilek, ktery nema na své karté, tak hra& vrati dilek do kapsy.
e  Prvni hra¢, ktery najde své 4 dilky ze své herni karty, vyhravé hru.

Zavér hry:

Hra kondi, jakmile néktery z hracu je prvnim, ktery najde své 4 kusy drevénych dilkil ze své herni karty a stava se tak vitézem.

Mate napad na nova pravidla nebo jak tuto hru vyuzit pro edukativni ucely, rozvoj a procviceni riznych kompetenci u déti jinym zptisobem?
Napiste nam! Vase napady se mohou dostat do tip( pro ostatni zakazniky. Email: kontakt@playatelier.eu.
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