Barevna manie [CZ] Serie: Hry pro déti Kéd: 306670
Vék: 3 -6 Pocet hracu: 1 -4 Trvani hry: 15 min

Malir Klecks maluje krasné barevné obrazky, ale poticebuje k tomu spoustu barev! Ale pozor, stene
Toffy rado krade stetce! Vyhrava hrac, ktery jako prvni nasbira sedm flekit na svém malirském plasti.

Zabavna hra pro déti k uCeni se barev. Pro déti ve véku od 3 let, na konci hry naleznete kooperativni verzi hry. Déti pfesouvaji malife z tuby s barvou na dal3i tubu tak,
Ze obrati karticky s obrazky a pojmenuji barvy, cilem hry je posbirat barevné fleky na své plasté. Ve Barevné manii vyhrava ten hrag, ktery jako prvni nasbira sedm flekd
na svém malifském plasti.

Obsah baleni a priprava
Baleni obsahuje 1 hraci figurku Kleckse, 1 hraci deska, 45 obrazkovych karet, 4 karty s malifem Kleckesem, 40 barevnych skvrn, navod na hru.

Opatrné vytisknéte barevné skvrny z kartonu a zbytek mizete vyhodit. Poskladejte Sestidilné puzzle hraci desky a poloZte ji do stfedu stolu. Zamichejte karticky s
obrazky a polozte je na hromadku licem dold na krabici ve stfedu hraci desky. Umistéte hraci figurku Klecks na jakoukoli barevnou stopu. Kazdé dité dostane 1 kartu s
malifem Klecksem a polozte ji pfed sebe smérem vzhiru (s hvézdickou vlevo dole). Karty s malifem, které jsou navic, se vrati do krabice. Barevné skvrny poloZte na
hromadku vedle hraci desky.

Pravidla hry
Kdo naposledy namaloval néjaky obrazek? Zacne jako prvni a otocte vrchni kartu z hromadky. Nyni se pokuste dostat Kleckse k tubé s barvou, kterou karta ukazuje.
Co ukazuje karta?
Napriklad - zelena barva
Karta s obrazkem vlacku
Kazda karta zobrazuje obrazek v jedné, dvou, tfech nebo Ctyfech barvach. Pojmenujte jednu z téchto barev a posurite malife Kleckse ve sméru hodinovych rucicek na
na barevnou stopu, kterou jste pfed chvili pojmenovali.
e Pokud Klecks zastal na barevné stopé, u které je i barevna tuba, vezméte si z hromadky barevnou skvrnu v odpovidajici barvé a polozte si ji na sv(j malifsky
plast s Klecksem.
e  Pokud Klecks zastane na barevné stopé bez barevné tuby, nemdze si vzit barevnou skvrnu z hromadky.

Paleta pIna barevné duhy
Jakeé 3tésti, pokud jste zatahli tuto kartu!
e  Paleta ma vSechny barvy. Vyberte si jakoukoli pfedmét ve svém okoli.

e  Ukazte na ngj a pojmenuijte barvu, kterou ma.

e  Pfedmét vSak nemohl byt zminén jiz dfive ve hfe.

e  Umistéte malife Kleckse na tubu s danou barvou.

e Vezméte si odpovidajici barevnou skvrnu a poloZte ji na barevny plast malife Kleckse.
Sténatko Toffy

Jaka Skoda, Ze jste zatahli pravé tuto kartu!

e Sténatko si chce s vami hrat a ukradne $tétec. Rychle pojmenujte n&jaky predmét, ktery ma stejnou barvu jako ukradeny $tétec, aby Toffy znovu pustil Stétec.
MuzZe to byt cokoli — nemusi to byt jen néco co je nablizku. Pfedméty, které dfive zminilo jiné dité, vSak nelze pouzit.

e  Kdyz pojmenujete odpovidajici pfedmét, mizete pfesunout Kleckse ve sméru hodinovych rugicek na dalsi hraci poli¢ko (barevnou stopu) v barvé ukradeného
Stétce. Pokud Klecks zastane na tubé s barvou, miiZete si vzit odpovidajici barevnou skvmu a umistit ji na barevny plast.

e  Pokud neumite vymyslet odpovidajici pfedmét k barevnému $tétci nebo pokud pfedmét, ktery jste pojmenovali, neexistuje v této barvé, Klecks se nepohne z
mista a nemUzete si ani vzit barevnou skvrnu.

e Potom polozte kartu licem nahoru na odhazovaci misto (oznacené na hraci desce).

Dulezité
V nékterych pfipadech, kdy si chcete vzit barevnou skvrnu, nemusi jiz v této odpovidajici barvé zlstat Zadna skvrna v hromadce. Bohuzel, v tomto pfipadé mate smdlu a
neziskate Zadnou barevnou skvrnu. KdyZ otoCite i posledni kartu v hromadce, vSechny karty se znovu zamichaji a polozi na misto.

Konec hry
Hra kon€i, kdyz nékteré dité vypini vSech sedm znagek barevnymi skvrnami na svém malifském plasti a vyhrava hru.
Tip

Kooperativni verze hry pro 1 az 4 déti
Tady v8echny déti hraji spolu proti Sténatku Toffymu. Déti spolu vyhravaji nebo pfehravaji. Tato varianta miize hrat i jedno dité samo.

Hrajete podle pravidel zakladni hry s nasledujicimi zménami:
e  Potfebujete pouze jednu kartu s malifskym plastém. OtoCte ji na stranu bez hvézdicky. Tato barevna strana mé az 10 mist pro barevné skvrny.
e  Vzdy, kdyZ se otoCi karta s Toffym, tak se tato karta polozi na znacku na okraji hraci desky.
e  Pokuste se nasbirat 10 barevnych skvrn na malifském plasti, nez Sténé Toffy ukradne v3echny Stétce.
e  \lyhravate, pokud se vam podafi polozit svaginu barevnou skvrnu na malifsky plast. Pokud je uz vSak vSech deset karet se Stéfiatkem Toffy na okraji hraci
desky dfive, nez barevné skvrny na malifském plasti, $téné Toffy vyhralo a bohuzel prohravéte vSichni spolu.
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