Sarady Pantomima [CZ] Série: Hry v plechovkach Kéd: 301419
Veék: 4-99 Pocet hracu: 4 Trvani hry: 15 min

Cilem hry je spravné uhodnout jako skupina obrazkové karty behem hry a mit na konci hry nejuyssi
pocet karet.

Sarady jsou zptisob, jak popsat véci bez pouZiti slov a pouze pomoci gestikulace, vyrazi oblideje a pohybti tla. Sarady znamenaji hru a osoba, ktera slovo vyslovi, se
nazyva herec. Herec, ktery ma napodobovat napfiklad kravu, mize to délat napiiklad ukazovat tvafi, délanim roht pomoci prstli a $tvornozkovanim. Neni vSak
dovoleno, aby vydavaly zvuk.

Hra rozviji:
e  Rychlost a soutéZivost
e  Zabavnou atmosféru

Obsah baleni a pfiprava:
Baleni obsahuje 48 obrazkovych karet, 7 prazdnych karet (na tyto mliZete psat), 1 piskovy €asova¢ (pouZziva se pro variaci hry), 1 ndvod na hru

Rada:
Na prazdné karty m(iZete kreslit obrazky nebo psat slova. Nejlepsi je pouzit permanentni fixu. Pfedtim, nez zacnete hrat, odstrarite vSechny neoznacené prazdné karty.

Rozdélte se do dvou skupin zhruba stejné velikosti. Kazda skupina se musi stfidat pfi hadani nebo rozhodovani. V8echny karty polozte licem doli a dobre jejich
zamichejte. Dohodnéte se na poctu karet, které maji ve hfe pouZit, a nastavte délku hry (t. J. Poget kol pro kazdy tym). M(Zete hrat s dvéma kartami, napfiklad pro prvni
hru. Odectéte vhodny pocet karet a poloZte je licem doll a vytvorte balicek. VSechny ostatni karty vioZte zpét do krabice.

Pravidla hry:

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Prvni hra¢ zacne svdj tah.

Hrajte stfidavé. Zacina skupina s nejnizsi osobou a bude prvni skupinou, kterou bude tfeba uhodnout. Clenové druhé skupiny budou rozhodé&i. Hadajici skupina si
vybere jednoho ze svych vlastnich hracl, aby proved Sarady. Herec vezme vrchni kartu z bali¢ku, podiva se na fotografii v tajnosti a pak ji d& skupiné rozhodgich.
Ukolem herce je pevést obrazek tak, aby ostatni Slenové hadajlicej skupiny mohli odpovéd zjistit co nejrychleji. Herec miize vytvaret oblideje, hybat télem a popsat véci
pomoci rukou; Neni jim v§ak umoznéno vydavat zvuk!

Varovani: Skupina rozhodcich zajistuje, aby osoba jednajici Sarady byla ticha jako mys. Pokud v tomto ohledu selze, karta okamZité propadne skupiné rozhod¢ich.
Clenové hadajucej skupiny mohou hadat a soucasné kficet.

Tip: Hledame pouze podstatna jména, jako jsou zvifata, jidlo nebo jiné objekty. KdyZ jedna z hadavce skupin uhodne spravnou odpovéd, musi rozhod¢i okamzité
zavolat "To je spravné!" A hadajlca skupina vyhraje kartu. Pokud hadajuca skupina selhala pfi hadani slova navzdory svému maximalnimu Usili, herec se mlze vzdat.
Skupina rozhod€ich jim pak ukaze kartu a vrati ji zpét do krabice. Pak si skupiny vyméni tlohy a nové kolo zaina.

Dulezité: VSichni hraci ve skupiné by mély byt postupné herci.

Konec Hry:
Hra kon¢i, kdyz dojde baliCek karet. Vyhrava skupina s nejvétsim poctem karet.

Zpusob hry s omezenym ¢asem:
Zakladni pravidla hry plati, ale s nasledujicimi zménami:
o  Cas hadani je omezen na 45 sekund. Rozhodg&i zkontroluji €asovy limit pomoci Gasovace pisku.
e  Pokud skupina hadavce slovo neuhodne v ¢asovém limitu, karta se vrati zpét do pole.
e  Pokud skupina hadavce slovo uhodne dfive, nez vyprsi ¢as, pak miize herec vzit novou kartu a zacit, a dokonce dal$i, atd., Dokud nevyprsi €as.
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