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KOOPERACNI HRA
CIL: dostat hasi¢e do domu dFiv, nez shofi!

JAK HRAT: V hasi¢ské zbrojnici préavé zaznéla siréna!
VsSichni spole¢né jim musime pomoci dostat se k domu
tim, ze vycistime cestu od aut. Hasi¢sky viz se muze
ohybovat jen podle hodu kostkou. Pokud kostka ukazuje
barvu nebo zvon, vyberete si barevnou kartu, kterou
otoclite, abyste mohli postoupit. Ale pokud kostka ukaze
lamen, je do domu pridan zeton ,plamen®, coz znamen3,
ze dum hofi rychleji. Pokud hasi¢sky sbor dorazi k domu
prfed plameny: mate vyhrano, dum je zachranén! P
vSak 7 ietgnl} ,pfamenu” pokrylo dum plamenypred
p‘r'l'jezde;m hasitského sboru, vsichni jste prohrali.
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+++ Velrﬁijedpoduché prvni hra o spolupraci, v
naycite vyhravat a prohravat spolecng




