DJO8S57 LITTLE ACTION e,

Obsah: 12 medaili, 20 karticek se zviratky a 6 figurek zviratek

Veék: 2,5-5 let, pro 2-4 hracCe, doba trvani 10 minut
Je Cas na poradnou party! Postav pyramidu, zahraj si kuzelky, hazej a chytej
—to vée musis zvladnout, abys ziskal medaili. Hra uci déti porozumeét
pokynum a rozviji jemnou motoriku.

Priprava hry: doprostfed stolu umistéte otevienou krabici, vedle 6 zvifatek a
hromadku medaili. Karty zamichejte a umistéte na hromadku vedle krabice.
Jak hrat: Hraje se po sméru hodinovych rucicek. Nejmladsi hrac¢ vytahne
kartu a pokusi se predvézt vyobrazenou akci. Kazdy hrac¢ ma tfi pokusy na
predvedeni.

Vyzva 1. Pyramida. Vezmi 2 zviratka vyobrazena na karté a pokus je postavit
na sebe tak, jak je na obrazku. Pyramida musi vydrzet stat alespon 30
sekund, abys ziskal medaili.

Vyzva 2: Hazeni: Vezmi zvifatko vyobrazené na karti¢ce a pokus se s nim
trefit do krabice. Zvifatko musi zUstat v krabici, nepocitéd se, kdyz se odrazi
nebo vypadne a krabicka musi byt od hrace vzdalena min. 20cm. (u starSich
déti mUzete zvysit obtiznost a umistit krabic¢ku dal)

Vyzva 3: Balancovani. Vezmi zvifatko vyobrazené na karté a zkus si ho
umistit na hlavu. Zviratko tam musi vydrzet, aniz by ho hrac pridrzoval
rukama minimalné 30 sekund.

Vyzva 4: Karusel. Vezméte zvife zobrazené na karté a pokuste se jej predat si
z ruky do ruky za zady trikrat za sebou.

Vyzva 5. Zaméreni. Vezmeéte dvé zvirata na karté. Polozte
jeden na vrchol krabice, jak je znazornéno na obrazku. Skrinka
by méla byt umisténa ve vzprfimené poloze min. 20 cm od
hrace. Druhym zvifatkem pak hazite tak, abyste srazili figurku
z krabice. Hra¢ ma opét tri pokusy.

Vyzva 6: Vyzva 6: Hazeni a chytani. Vezméte zvite, které je uvedeno na karté,

a hodte ho nad sebe do jednou rukou a poté ji figurku zkuste stejnou r
’ 4 zase chytit.
Na kazdy aKol ma hré;tﬁ pokusy, pokud uspéje, ziskava medaili, ud ne

pokracuje daléi hraé. Vyhrava ten hrag, ktery nasbira nejvic m




