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Cil hry: Sestavit ¢tverec pomoci 8 z 10 dominovych kamen(.

@®  Prdbéh hry: Polozte 10 dominovych kamend a hraci desku na stdl a vedle nich polozte karty s vyzvami.
Vlyberte si kartu s Glohou a umistéte dominové kameny na hraci desku tak, jak je zobrazeno na karté.
(Tyto herni kameny jsou pevné ukotvené a nelze je nijak presouvat!)
Poté se snaZte zaplnit hraci plochu pomoci zbyvajicich dominovych kamen( tak, abyste ziskali celé ovce.
Dva z dominovych kamen( zbudou.
Pro kaZdou Glohu existuje pouze jedno re3enil

Napovéda: Kazdy dominovy kamen na sobé& ma 1 nebo 2 poloviny ovci a specificky dekorativni prvek
(berusky, modré kvétiny, Zluté kvétiny, atd.).

Pomoci téchto dekorativnich prvkd snaze identifikujete dominové kameny potiebné k vyfeseni dané Ulohy.
Reseni dloh jsou na konci brozury.
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Cil hry: Sestavit ¢tverec pomoci 8 z 10 dominovych kamend. ﬁ w
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@ Prdbéh hry: PoloZte 10 dominovych kamen( a hraci desku na stdl a vedle nich poloZte karty s vyzvami.
Vyberte si kartu s Glohou a umistéte dominové kameny na hraci desku tak, jak je zobrazeno na karté.
(Tyto herni kameny jsou pevné ukotvené a nelze je nijak presouvat!)
Poté se snaZte zaplnit hraci plochu pomoci zbyvajicich dominovych kament tak, abyste ziskali celé ovce.
Dva z dominovych kamend zbudou.
Pro kazdou Ulohu existuje pouze jedno feSeni!

Napovéda: Kazdy dominovy kdmen na sobé mé 1 nebo 2 poloviny ovci a specificky dekorativni prvek
(berusky, modré kvétiny, Zluté kvétiny, atd.).

Pomoci téchto dekorativnich prvkd sndze identifikujete dominové kameny potfebné k vyfeseni dané Glohy.
Reseni dloh jsou na konci brozury.
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Cil hry: Sestavit ¢tverec pomoci 8 z 10 dominovych kamen.

@ Priibéh hry: PoloZte 10 dominovych kamen( a hraci desku na stdl a vedle nich poloZte karty s vyzvami.
Vyberte si kartu s Glohou a umistéte dominové kameny na hraci desku tak, jak je zobrazeno na karté.
(Tyto herni kameny jsou pevné ukotvené a nelze je nijak presouvat!)
Poté se snaZte zaplnit hraci plochu pomoci zbyvajicich dominovych kament tak, abyste ziskali celé ovce.
Dva z dominovych kamend zbudou.
Pro kaZzdou Ulohu existuje pouze jedno fe3enil

Napovéda: Kazdy dominovy kamen na sobé ma 1 nebo 2 poloviny ovci a specificky dekorativni prvek
(berusky, modré kvétiny, Zluté kvétiny, atd.).

Pomoci téchto dekorativnich prvkd snaze identifikujete dominové kameny potfebné k vyfeseni dané Glohy.
Re3eni dloh jsou na konci brozury.



