[ : QUADRI COLOR (DJ08447)
DJECO

Vék: od 6 let Pocet hract: 4-6 hracl
Obsah: 24 karet, 24 barevnych naramk( (6 zlutych, 6 modrych, 6 ¢ervenych a 6 zelenych)
Cil hry: Vyhrat se svym tymem co nejvice kol hry.

P¥iprava na hru: Vytvorte tymy po 2 hracich. Na zdpésti a kotniky si dejte celkem ctyfi ndramky
raznych barev (na kazdé zapésti a na kazdy kotnik jeden). Stanovte si pocet kol, po kterd
budete hrat (napf. tfi kola). Zamichejte karty a umistéte je do bali¢ku, obrazkem dold, pobliz
vSech hraca.

Prubéh hry: Hrac z tymu ¢.1 si vytahne kartu, ukaze ji vSem hracdm, polozi ji mezi hrace a
fekne ,,Go“. Karta ukazuje, jaké naramky rznych barev, které maji na sobé dva hraci tymu, se
maji dotknout. Priklad:

Tyto naramky se maji dotknout:
e modry naramek jednoho hrace se Zlutym naramkem druhého hrace.

e zeleny ndaramek jednoho hrace s ¢ervenym naramkem druhého hrace.

Tyto naramky se maji dotknout:
e dva Cervené naramky hracu
e  Zluty ndramek jednoho hrac¢e s modrym naramkem druhého hrace

e modry naramek jednoho hrace se zelenym naramkem druhého hrace

e zeleny ndaramek jednoho hrace se Zlutym ndramkem druhého hrace.

Jakmile zazni slovo ,,Go“, hraci musi provést vsechny kombinace uvedené na karté.

Jakmile si jeden tym mysli, Ze Gkol provedl, fekne ,,Stop” a hraci druhého tymu zkontroluji, zda
byly provedeny vSechny kombinace uvedené na karté. Pokud tym provedl| zadani spravné,
ziskava kartu.

Pokud doslo k chybé, kartu ziskava druhy tym. Dalsi kartu vytdhne hra¢ tymu €. 2 a hra
pokracuje.

Zaveér hry: Tym, ktery ziskal Ctyfi karty, vyhrava kolo hry.



