DJ08401 SOUBOJ KOCKY S MYS|

Vék: do 6 let Délka hry: 15 minut Pocet hracu: 3 - 5 hracud. Hra pro 2 hrace.: hraje 1 kocka proti 1
mysi. Hra pro 3 - 5 hract: hraje 1 kocka proti 2, 3 nebo 4 mysim. Obsah: 1 hraci deska, 1 stdl, 38
dlazdic, 4 dlazdice s my$i dirou, 4 mysi, 1 kocka, 2 kostky. Cil: MYS musi nasbirat 10 kousk( syra,
KOCKA ji v tom musi zabrdnit a chytit ji. PFiprava hry: Vylosujte si, kdo z hra¢t bude koc¢ka a kdo
bude predstavovat mysi. Mysi hraji spolecné proti ko¢ce. Mysi mohou béhem svého tahu pouzit
libovolnou figurkou mysi. Umistéte hraci desku doprostied stolu. Zamichejte balickem dlazdic a
umistéte je na desku, obrazkem dlazdice nahoru. Pozor, nesmite vidét obrazek na druhé strané karty.
Stll umistéte na hraci desku na vyznacené misto. Dlazdice s mysi dirou umistéte obrazkem dlazdice
nahoru tak, jak je zndzornéno na obrdzku, a na né postavte mysi. Ko¢ku postavte na jedno ze Sesti
poli¢ek na stole.

HRA: Mysi a kocka hazi kostkou a pohybuiji se po hraci desce. Kazdy ma svou kostku: mysi hraji s
Sedou kostkou, kocka hraje s modrou kostkou. 1. Zplsob pohybu: pohybujete se horizontalné a
vertikalné (ne diagonalné), postupujete o tolik policek, kolik Vam padlo na kostce, nesmite
preskakovat jiného hrace, musite se pohybovat po hraci desce. Po hodu kostkou se posunete o tolik
polic¢ek, kolik vdm padlo na kostce, ale nesmite se vratit na polic¢ko, ze kterého jste pravé vysli. Kocka
se mUlZe pohybovat na stole, ale ne pod stolem. Stil se sklada z Sesti poli¢ek, po kterych se kocka
muze pohybovat stejnym zplsobem jako po podlaze. Mysi: v kazdém kole mUzZete hrat pouze jednou
mysi. Mys$ se mUze schovat pod stll, ale nem(ze s ni pohybovat na stole. Mys$ se mUzZe vratit a
schovat se v mysi dife, ale v jedné dife nem{ze byt nikdy vice neZ jedna mys. Hru zac¢ina nejmladsi
hrac, ktery hodi kostkou. Pokud je hrac na radé, zvoli si mys, se kterou chce bude tdhnout, a posune ji
o tolik policek, kolik hodil na kostce. Poté otodi dlazdici, kterou s myskou opustil tak, aby mysi dira
smérovala nahoru. Nakonec hrac otoci dlazdici, na které pravé stoji, a provede akci, vyobrazenou na
dlaZdici. Poté je na radé kocka. Hodi kostkou a postoupi o tolik policek, kolik je uvedeno na kostce.
Pokud kocka skonci na policku, na kterém sedi mys: gratulujeme! Chytili jste mys a mUzete ji
odstranit ze hry.

Pokud kocka dojde na policko s dlazdici, otodi ji a provede akci, ktera je na ni vyobrazena. Hra takto
pokracuje stejnym zplsobem, mys a kocka se ve hre stfidaji. Poznamka: Pokud dojdete na policko, na
kterém neni zadna dlaZzdice, nic se nedéje. 2. DlaZdice: Pokazdé, kdyzZ otocite dlazdici, odstranite ji z
hraci desky. rozbité nadobi: nic se nedéje. Kocka nebo mys mohou vstoupit na policko s touto
dlaZdici. e syr: e pro mys: perfektni! Vyhrdvate kousek syra, dlaZdici si ponechte pfed sebou. ¢ pro
kocku: nechte dlazdici na hraci plose, otocenou obrazkem syra nahoru, a zlistanite na ni stat. Poté jiz
pres dlaZdici se syrem nem(iZete prechazet ani se na ni zastavit. Poznamka: stoji-li ko¢ka na kousku
syra, nemUze ho mys nemUze. ¢ +1 a +2: bonusova karta. Jakmile hrac vstoupi na toto policko,
postoupi kocka nebo mys o jedno nebo dvé policka navic. NemUzZe se ale vratit na policko, ze kterého
pravé vysla. Mlze se vsak vratit na policko, ze kterého vysla pred hodem kostkou. ¢ Sipka: volny
pohyb. Kocka nebo mys se mohou premistit kamkoliv na hraci plose, s vyjimkou: ® pro mys: nemuze
vstoupit na stul, na viditelny kousek syra nebo do mysi diry. e pro ko¢ku: nemuZze vstoupit pod stdl,



na viditelny kousek syra, na policko, kde stoji myS nebo do mysi diry. e vidlicka: ® pro mys: pokud je
nékde na hraci desce vidét kousek syra, mys mize pomoci vidlicky tento syr nabodnout a ziskat tak
dlazdici se syrem, aniz by se pohnula. Pokud zde neni vidét Zadny syr, nebo na policku stoji kocka, nic
se nestane. ¢ pro kocku: nic se nestane, kocka mlze na tomto policku zastavit. ® niz: Pozor! Kocka
nebo mys se poranila o nlzZ a jedno kolo nehraje. Dalsi hrac hazi kostkou dvakrat. (Pokud hraje
dvakrat mys, musi hra¢ pohybovat stejnou mysi). Jakmile jste provedli akci, dlazdici odstrante z hraci
desky. Zavér hry: Vyhrdva ten, kdo jako prvni dosahne svého cile. VSechny mysi musi alespon jednou
opustit svou mysi diru (vSechny 4 dlazdice, na kterych mysi zacinaly hru, musi byt otoceny licem
nahoru) a alespon jedna z nich se musi vratit do mysi diry (sesbirat 10 kouskUl syra...). Poznamka:
Pokud zUstala jen jedna mys a je schovana v mysi dife, kocka nemuiZe vstoupit na poli¢ko pred touto
dirou a zablokovat ji. MyS musi mit moznost opustit svoji mysi diru. Autor hry: Alexandre Droit



