DJ05270 HRA LODE

Namorni bitva pro malé hrace s jednoduchym kédovanim.

Hra je uréena pro 2 hrace, vék od 5 let, ¢as 10 min

Hra obsahuje: 2 magnetické tabule, 2 sety 5 lodi, 22 modrych Zetond, 18 Cervenych Zetond, 16
modelovych karet a 2 dfevéné stojany

.\_,\ Pribéh hry:Budte prvni, kdo potopi lodé svého

:%#' .’/r protihrace! Hrac si pfed sebe poloZzi magnetickou

:\ ""‘E‘ e tabuli a zvolenou modelovou kartu uml'sté:nl'lodl'do

e NG :/& - fﬁ":/_.; stojanu tak, aby na ni protivnik nevidél. Cervené a

Yo RN, 6',, 1 modré Zetony nechame i slodémi v krabici.

- S\ s & Nasledné se hradi stfidaji a kladou si otdzku.
o us £ ; Nejmlad3i zagina:

Hrac A se pta: modra velryba u hrace B, hrac B se
podiva na své lodé a fekne: ,voda“. A hrac A si da
modry Zeton na policko modra velryba na svou tabuli lodi protihrace. A je na hraci B, aby polozil
otazku.

Zasah — hrac A polozi éerveny zeton na policko modré velryby a pta se na dal$i moznost/kombinaci.
Zasah potopeno — hrac A polozi lod na jedno nebo vice policek, o kterych vi, Ze byl zasah a nasledné
byla lod potopena. A hleda dal$i moznosti.

Vyhrava ten, kdo prvni potopi vSech 5 lodi svého protihrace.






