DJO 5103 Familou

Pro 2-4hrdace, ve véku 5-10 let. ObsaH: 42 karet ,zvifeci rodinky” + 6 karet ,vI¢ich“. Cil hry: nasbirat
vSech sedm zvifecich rodinek dfiv, nez dorazi vik.

Hra: rozlozte Sest viCich karet Ciselnou ¢asti navrch viz obrazek:

00
00
00

Zamichejte zvifeci karty a rozdejte tfi kazdému hraci. Zbytek karet tvofi hromadku karet obracenych
licem dold. Hraje se v poradi hodinovych ruci¢ek a hraci spolu rozhodnou, kdo zacina.

Béhem hry mohou hraci mluvit o kartach, které drzi v ruce, anizZ by je ale ukazovali ostatnim hracam.
Myslenka hry je takova, Ze se hraci snazi vylozit karty tak, aby pomohli dalsim hractm vylozit své
karty a zabranili tak zablokovani hry — odkryti karty s vikem.

KdyzZ je hraé na radé, vyloZi jednu svou kartu doprostied stolu a mize bud' zadit ,,novou rodinku”
polozenim jakékoli karty z této rodiny nebo — dokoncit jiz existujici rodinku: v tomto pfipadé karta,
kterou vylozite musi respektovat Ciselné poradi karet. Napt. Kdyz je u zvifeci rodinky vylozena karta

s Cislem 4, mizZete pokracovat vyloZeni karet z této rodinky bud’ s ¢islem 3 nebo s ¢islem 5.
Na konci svého tahu si hrac bere kartu z balicku a pokracuje dalsi hrac.

Poznamka: Pokud vylozite vSech 6 karet rodinky, hraci rodinku pojmenuji a mohou hned pokracovat
ve hie. V ptipadé, Zze hraci nemohou vylozit zadnou kartu, potom musite otocit jednu ze 6 vicich
karet! (zacina se kartou ¢. 1, potom 2 atd.)

Vitéz: Pokud se hraélim podafri vyloZit vSech 7 kompletnich rodinek, potom vsichni vyhrali. Pokud
ovsem drive, nez hraci sestavi vSechny rodinky budou postupné otoceny vsechny viéi karty, potom je
vitézem hry VLK a vSichni hraci prohrali.



