DJO5092
ANIJUMBLE

Veék: 4-12 let
Pocet hracu: 2-5
Obsah: 45 karet
Princip hry: Na kartach jsou vyobrazena zvlastni
Imaginarni zvirata, ktera maji hlavu jednoho zvirete a télo
druhého. Vasim cilem je co nejrychleji poskladat
skutecna zvirata.

Najdéte kartu mezi ostatnimi kartami na stole, kterda
Vam dovoli vytvorit skuteCné zvire s jednou Casti zvirete z
karty, kterd byla pravé otocena.

Cil hry: Nasbirat co nejvice karet.

Priprava hry: Karty poradné zamichejte. Polozte
nahodnou kartou doprostred stolu tak, aby na ni vSichni
hraci dobre vidéli. Ostatni karty odlozte stranou licem
dold na hromadku.

Prubéh hry: Za¢inad nejmladsi hrac, dale se hraci stridaji
po smeéeru hodinovych rucicek. Prvni hrac otocCi prvni
kartu z balicku licem nahoru a polozZi ji na stul tak, aby na
ni vsichni hraci videéli. VSichni hraci hraji najednou a snazi
se najit kartu na stole, kterd vyobrazuje hlavu a/nebo télo
zvitete z karty, kterd byla pravé otocena. (Cim déle hra
trva, tim vice karet na stole bude.)

Kdyz hrac najde kartu s druhou polovinu téla zvirei&€z
karty, kterdrbyla prave otocena, ukaze na ni nebo @znami,
jaké zvire nasel.



Ostatni hraci ovéri spravnost odpovedi. Pokud hrac zvire
spravné nasel, vezme si kartu na kterou ukazal. Karta,
kterd byla otoc¢ena nove z balicku zUstava dal lezet na

stole. Pokracuje dalsi hrac a otaci novou kartu.

Je mozné, ze pomoci nékolika karet na stole bude
mozné doplnit zvirata z karty, ktera byla prave otocena.
V takovém pripadé mohou byt vyhrany vsechny karty,

jednim nebo nékolika hraci.

Pokud hra¢ najde kartu, kterd mudze doplnit obé zvifata
Z pravé otocCené karty zaroven, vyhrava hrac tuto kartu a
jednu bonusovou kartu ndhodné vybranou z balicku.
Pokud se hrac splete a urci Spatné zvire, nechava kartu
Nna stolu a jako trest musi odevzdat jednu z jeho jiz
vyhranych karet a dat ji naspod balicku. Ostatni hraci
muzou dale hledat.

Pokud zadna karta na stole nepovoluje doplnit zvire z
praveé otocené karty, zUstava karta na stole s ostatnimi
kartami. Jakmile skonci jedno kolo, taha dalsi hrac a
hraje se kolo nové.

Konec hry: Hra konci, kdyz v balicku nezbyva zadna
karta. Kazdy hrac spocita, kolik karet ziskal. Hrac s
nejvyssim poctem karet vyhrava.



