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VEK: 4 - 12 let OBSAH HRY:
POCET HRACU: 2- 5 36 KARTICEK (2X18)
CiL HRY:

Bud nejrychlejsi hraé¢, ktery najde karticku se stejnymi siluetami, jako
kartiCka s obrazky.

SESTAVENI HRY: Rozdélte 18 karticek se siluetami a 18 kartidek s
obrazky a zamichejte kazdy bali¢ek. Rozlozte na stul vSech 18 karticek
se siluetami licem nahoru a vedle polozte 18 karti¢ek v hromadce licem
dold.

POSTUP HRY:

KJeden hrad, napriklad ten nejstarsi, bude uréen jako velitel: tento hraé
bude celou hru otacet karticky s obrazky z balicku.

Jakmile jsou vsSichni hradi pripraveni a davaji pozor, otodi jednu
karticku s obrazky tak, aby ji vSichni vidéli.

Kazdy hraé kouka na karticky se siluetami a snazi se najit tu, ktera
pasuje na oto¢enou karticku s obrazky.

Prvni hrac, ktery si mysli, ze nasel spravnou kartiéku se siluetami, polozi
na ni svlj ukazovadek a zakFri¢i ‘Similix!’.
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Ostatni hracéi zkontroluiji:

Pokud hraé zvolil spravnou karti¢ku, vyhrava
karticku s obrazky a polozi ji pred sebe. Karticka
se siluetami zUstane na stejném misté a hra
pokracuje.

Pokud hra¢ vybral Spatnou Kkarticku, kolo
pokracuje bez néj: ostatni dale hledaji spravné
pasujici siluety. Jakmile néktery z hrac¢u najde
spravnou karti¢ku, vyhrava karticku s obrazky a
hra pokracuje do dalsiho kola.

Pokud nikdo neni schopen karti¢ku najit, vrati se
karticka s obrazky zpét na spod bali¢ku.

Na zacatek nového kola hracé, ktery ma otacet
karticky, ¢eka na ostatni, aby davali pozor. Potom
otacdi dalsi karti¢ku s obrazky... takto to pokracuje
do té doby, nez nezbyvaji zadné kartic¢ky.
Dulezité: Ke kazdé karticce s obrazky pasuje
pouze jedna karticka se siluetami.

Konec hry: Hra konci, kdyz uz nezbyvaji zadné
karticky s obrazky. Vyhrava ten, kdo ma nejvice
karticek s obrazky!

Dalsi varianta hry: Otocte naopak karticky s
obrazky licem nahoru a vyskladejte je na stul.
Poté postupné otacejte karticky se siluetami a
hledejte spravné pasujici karticky s obrazky.




