Wl (@l (i
as
PREDSKOLAK
Zabavna kvizova hra pro mladsi predskolaky (4-5 let),
ktera umozriuje nendsilnou formou détem i rodi¢tim pro-

cvicit a zopakovat vSe, co by déti v tomto véku mély znat
a umét.

Hra obsahuje: 60 kvizovych karet

Karty jsou oboustranné, na strané s okrajem bez vzorku
je Ceska verze, na strané s teCkami verze slovenska.

Soubor kvizovych otazek je uréen zejména pro mladsi
predskolni déti a jejich rodice (prarodicCe, starsi souro-
zence, ucitele). Je tfeba, aby Ukoly na kartach ditéti cetl
dospély. Otazky a ukoly jsou navrzeny tak, aby pokryly
zdakladni znalosti a dovednosti, které odpovidaji véku
4-5 let. Nékteré ukoly budou Iépe splnitelné s tuzkou
¢i pastelkou a papirem (nejsou soucdsti hry).

Ukaz, co umis!
Zakladni jednoducha aktivita, ur¢ena zpravidla pro dospé-
lého a jedno dité.

Postupné berte karty a davejte ditéti ukoly, které jsou na
nich popsané. Pochvalte ho, pokud odpovi spravné. Po-
kud se mu ukol nedafi, neprozrazujte mu feSeni hned,
snazte se ho postupnymi napovédami dovést k tomu,
aby nakonec pocitilo Uspéch z toho, ze feSeni naslo
samo. K otazkam se mliZete vracet opakované a zjistovat



posun v jednotlivych oblastech. Nebojte se nechat dité
prekrocCit ramec zadanych Ukol( a projevit vlastni napa-
dy, rozvijejici dané téma.

Mala soutéz pro malé kolektivy
Aktivita pro dospélého s nékolika podobné starymi détmi.

Stanovte si dopredu, kolik kol budete soutézit (optimalni
pro udrzeni pozornosti je 5 az 10).

Vezmeéte kartu a dejte prvnimu ditéti Ukol, ktery je na ni
popsan. Pokud ho dité splni, kartu ziskd a pocitd se mu
jako bod. Pokud ukol nesplni, dejte kartu dospod bali¢-
ku. Takto pokracujte postupné s dalSimi détmi.
Vyhraiji ty déti, které maji na konci nejvice karet — bodu.
Dbejte na to, aby mély vSechny déti stejny pocet kol.
Hru mUzete zpestfit tim, Ze kazdému date na vybér ze
dvou &i tfi karet. Ukoly pak jen struéné charakterizujte
a nechte dité vybrat. Celé znéni Ukolu prectéte az pak.

Pres propast
Aktivita pro dospélého s jednim ditétem.

Kromé balicku karet si pfipravte Ctvereckovany papir
a tuzku. Na papiru vyznacte Ctverec o strané 8 Ctverec-
kéi. Ukolem ditéte je spojit dvé protilehlé strany tak, ze
budou propojeny souvislou fadou ¢tverc(, vyplnénych
symbolem, ktery si dité vybere (napf. krizek).

Postupné berte karty a davejte ditéti dkoly, které jsou
na nich popsané. Pokud dité ukol spravné vyresi, za-
kresli si do jednoho krajniho ¢tverecku svij symbol.
Pokud vyresi dalsi ukol, pokracuje opét vyplnénim ctve-
recku, ktery navazuje na pfedchozi ). Pokud néktery
z Ukolll nevyresi spravné, zahradi mu rodic¢ cestu za-
kreslenim jiného symbolu (kolecko), kterym blokuje ces-
tu z jedné strany na druhou @. Dité pak musi blokované
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pole obejit a vyresit tedy vice kviz( €.
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Dité ,zvitézi*, pokud propoji dvé protilehlé strany.
Velikost ¢tverce miZete podle nélady, trpélivosti a schop-
nosti ditéte ménit.

Koncepce Chytrych kviz( pro predskolaky
Otdazky jsou pro lepsi prehled rozdéleny do Ctyr kategorii:

Smysly a fec¢ (fialova), ktera se zaméruje zejména
na jazykové, feCové a komunikativni dovednosti
a sluchové a zrakové viemy.

Uceni a logické mysleni (zelend), zamérena na po-
zornost a schopnost zapamatovat si a védomé se
ucit, na orientaci v matematickych pojmech, na lo-
gické a myslenkové operace.

Svét, osobnost a socialni chovani (oranzovd), ka-
tegorie zahrnujici zejména oblast orientace ve zna-
mém prostfedi a v okolnim svété, ¢astecné pak so-
cialni a citovou samostatnost, vnimavost a kontrolu
svého chovani.

Fyzicky rozvoj a tvofivost (modra), kategorie zastre-
Sujici kulturnost, tvofivost, fyzicky rozvoj a pohybo-
vou koordinaci, véetné koordinace ruky a oka.

Pokud ditéti néjaky druh otazky, cvi¢eni Ci kvizu nejde,
muUZe to byt pro rodice signalem, Ze v této oblasti je tfeba
posilit rozvoj ditéte, at jiz opakovanim, nebo vyhledanim
podobnych uloh.



Soubory Chytrych kvizll jsou v prvni fadé urc¢eny k tomu,
aby mohly déti smysluplné a zabavné travit spoleCny Cas
s rodici. Pro rodice pak mize byt inspiraci k vymysleni
vlastnich aktivit a prohlubovani vztahu s détmi.



il (@l (i
as
PREDSKOLAK
Zabavna kvizova hra pre mladsich predskolakov
(4-5 rokov), ktord umoZriuje nenasilnou formou detom

i rodi¢om precvicit a zopakovat vsetko, ¢o by deti v tomto
veku mali vediet a poznat.

Hra obsahuje: 60 kvizovych kariet

Karty su obojstranné, na strane s okrajom bez vzorky
je Ceska verzia, na strane s bodkami verzia slovenska.

Subor kvizovych otazok je uréeny najma pre mladsie
predskolské deti a ich rodicov (starych rodicov, starsich
surodencov, ucitelov). Je potrebné, aby ulohy na kar-
tach dietatu cital dospely. Otazky a ulohy s navrhnu-
té tak, aby pokryli zakladné znalosti a zru¢nosti, ktoré
odpovedaju veku 4-5 rokov. Niektoré ulohy budu lepsie
splnitelné s ceruzkou ¢i pastelkou a papierom (nie su
sucastou hry).

Ukaz, co vies!
Zakladna jednoducha aktivita, urcena spravidla pre do-
spelého a jedno dieta.

Postupne berte karty a davajte dietatu tlohy, ktoré st na
nich popisané. Pochvalte ho, ak odpovie spravne. Pokial
sa mu Uloha nedari, neprezradzajte mu rieSenie hned,
snazte sa ho postupnymi napovedami doviest k tomu,
aby nakoniec pocitilo uspech z toho, ze rieSenia naslo



samo. K otdzkam sa mozete vracat opakovane a zisto-
vat posun v jednotlivych oblastiach. Nebojte sa nechat
dieta prekrocit ramec zadanych uloh a prejavit vlastné
napady, rozvijajuce danud tému.

Mala sutaz pre malé kolektivy

Aktivita pre dospelého s niekolkymi detmi v podobnom
veku.

Stanovte si dopredu, kolko kol budete sutazit (optimalne
na udrzanie pozornosti je 5 az 10).

Vezmite kartu a dajte prvému dietatu ulohu, ktora je na
nej popisana. Pokial ju dieta splni, kartu ziska a pocita
sa mu ako bod. Pokial tlohu nesplni, dajte kartu na spo-
dok balicka. Takto pokracujte postupne s d'al$imi detmi.
Vyhravaju tie deti, ktoré maju na konci najviac kariet —
bodov. Dbajte na to, aby mali vSetky deti rovnaky pocet
kol. Hru mézete spestrit tym, Ze kazdému date na vyber
z dvoch alebo troch kariet. Ulohy potom len struéne cha-
rakterizujte a nechajte dieta vybrat. Celé znenie ulohy
precitajte az potom.

Cez priepast

Aktivita pre dospelého s jednym dietatom.

Okrem balicka kariet si pripravte StvorCekovy papier
a ceruzku. Na papieri vyznacte Stvorec o velkosti strany 8
$tvorcekov. Ulohou dietata je spoijit dve protilahlé strany
tak, ze budu prepojené suvislym radom Stvorcov, vyplne-
nych symbolom, ktory si dieta vyberie (napr. krizik).
Postupne berte karty a davajte dietatu ulohy, ktoré su
na nich popisané. Pokial dieta tlohu spravne vyriesi,
zakresli si do jedného krajného Stvorceka svoj sym-
bol. Pokial vyriesi dal$iu tlohu, pokracuje opat vyplne-
nim StvorCeka, ktory nadvazuje na predchadzajici
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Pokial’ niektord z uloh nevyriesSi spravne, rodic mu za-
blokuje cestu zakreslenim iného symbolu (koliesko),
ktorym zabarikaduje cestu z jednej strany na druht @.
Dieta potom musi blokované pole obist a vyriesit teda
viac kvizov €.

o e TLe

A 1 XX
XXX - [ XXXO < | XXX O

s

Dieta ,zvitazi“, pokial prepoji dve protilahlé strany.
Velkost sStvorca moéZete podla nalady, trpezlivosti
a schopnosti dietata menit.

Koncepcia Chytrych kvizov pre predskolakov
Otazky su pre lepsi prehlad rozdelené do Styroch kategérii:
e Zmysly a re¢ (fialova), ktord sa zameriava najma

na jazykové, recové a komunikativne zru¢nosti a slu-
chové a zrakové vnemy.

e Ucenie a logické myslenie (zelena), zamerana na
pozornost a schopnost zapamétat si a vedome sa
ucit, na orientaciu v matematickych pojmoch, na lo-
gické a myslienkové operacie.

e Svet, osobnost a socialne spravanie (oranzova),
kategdrie zahfhajice najma oblast orientacie
v zndmom prostredi a v okolitom svete, Ciasto¢ne
potom socialnu a citovl samostatnost, vnimavost
a kontrolu svojho spravania.

« Fyzicky rozvoj a tvorivost (modra), kategoria zastre-
Sujuca kultarnost, tvorivost, fyzicky rozvoj a pohybovu
koordindciu, vratane koordinacie ruky a oka.



Pokial dietatu nejaky druh otazky, cvi¢enia ¢i kvizu ne-
jde, mo6Zze to byt pre rodiCov signalom, Ze v tejto oblasti
je potrebné posilnit rozvoj dietata, ¢i uz opakovanim, ale-
bo vyhl'adanim podobnych uloh.

Subory Chytrych kvizov su v prvom rade urcené na to,
aby mohli deti zmysluplne a zabavne travit spolo¢ny
¢as s rodi¢mi a prehlbovat ich vztah. Pre rodi¢ov potom
moZzu byt ingpirdciou na vymyslanie vlastnych aktivit.
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